Повторения (цикли) 

Прости повторения с ^ог-цикъл 



СофтУни 

трейнърски екип 


Софтуерен университет 







Съдържание 

1. Увеличаване и намаляване на 
стойността на променливи 

2. Рог- цикъл 

■ Конструкция 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 
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Увеличаване и намаляване на 
стойността на променливи 









Увеличаване 

■ Инкрементиране - увеличаване на стойността на дадена 
променлива 

■ Извършва се чрез оператори за инкрементиране - префиксни и 
постфиксни 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Пример 

Име 

Резултат 

++а 

Пре-инкрементация 

Увеличава стойността с единица и връща "а" 

а++ 

Пост-инкрементация 

Връща "а" и увеличава стойността с единица 


■ Извършва се само върху променливи, които имат числена стойност 
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Увеличаване (2) 

■ Пре-инкрементация 

З-е* а = 1 ; 

соп5о1е.1од(++а); // 

соп5о1е.1од(а); // 

■ Пост-инкрементация 

1е1 а = 1 ; 
соп5о1е.1ое(а++) 
сопБо1е.1о§(а ); 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 








Намаляване 

■ Декрементиране - намаляването на стойността на дадена 
променлива 

■ Извършва се чрез оператори за декрементиране - префиксни и 
постфиксни 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Пример 

Име 

Резултат 

--а 

Пре-декрементация 

Намалява стойността с единица и връща "а" 

а-- 

Пост-декрементация 

Връща "а" и намалява стойността с единица 


■ Извършва се само върху променливи, които имат числена стойност 
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Намаляване (2) 

■ Пре-декрементация 


1е1 а = 1 ; 

соп$о1е.1о§(--а); // 

соп5о1е.1о§(а); // 

■ Пост-декрементация 
1е1 а = 1 ; 

соп$о1е.1о§(а--); // 

соп5о1е.1о§(а); // 


\ / 



1 

0 
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ЮОР$ 


Повторения 

Конструкци 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


Р01ШАТЮМ 



Рипс^хоп пишЬег$1То100() 


(1е1: 


соп$о1е.1о§( 


1 ++) 



на блокове код 


я за цикъл -Рог 


ГЧ / \ _Л*Л-50ЕШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Повторения (цикли) - Ц юцмратюм 

■ В програмирането често се налага да изпълним блок с команди 
няколко пъти 


За целта използваме цикли 


Ключова дума 
за -Рог цикъл 


Начална 

стойност 





Крайна 

стойност 


■РогП-е* 1 = 1; 1 <=10; 1++)-=4: 


} 


Стъпка на 

индекса (|) 


соп5о1е.1о§("1 = " + з.); 



Тяло на цикъла: блок 
команди за изпълнение 


9 


Числа от 1 до 100 

■ Напишете програма, която: 

■ Извежда числата [1,100], всяко на нов ред 

■ Решение: 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■РипсПоп питЬег51То100() { 

■Рог (Хе* 1 = 1; 1 <= 100; 1 ++) { 
соп5о1е.1о§(1); 

} 

} 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис18е.5оГЩт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/154#0 
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Числа до 1000, завършващи на 7 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Извежда числата [1,1000], които завършват на 7 

■ Решение: 

■РипсПоп питЬегз1п7() { 

■Рог (1е1 1 = 0; 1 <= 1000; 1 ++) { 

1-Р (1 % 10 == 7) { 
соп5о1е.1о§(1); 

> 

> 

> 


Тестване на решението: Ь{Ш5://шдее.5оКит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/154#1 
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А$СМ таблица 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Символите, които използваме се представят като числа 
■ Поместени са в А5С11 таблицата 

■ Примери (знак и неговата А5С11 стойност): 


а 

Ф 

97 


А 

Ф 

65 







@ 

Ф 

64 


+ 

Ф 

43 


Пълна информация за А$СИ 
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Всички латински букви - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Извежда буквите от латинската азбука: [а., 2] 

■ Решение: 


■РипсТз.оп 1аТз.п1_еТТег5() { 

■Рог (1еТ 1 = 97; 1 <= 122; 1 ++) { 
соп5о1е.1о§(5Тг1П§.-РготС11агСос1е(1)); 

} 

} 


Тестване на решението: ЬИр5://|ис1ее.$оГ1:ип1.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/154#2 
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Сумиране на числа - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п-на брой числа и ги сумира 

■ Извежда пресметнатата сума 

■ Примерен вход и изход: 
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—- \ / 

__ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Сумиране на числа - решение - Ц юцмратюм 


^ипсПоп 5итМитЬег5(аг§5}= { Масив от аргументи 
1е1 п = МитЬег(аг§$[0]); 

1е1 зит = 0; 

■Рог (1е1 1 = 1; 1 <= п; 1 ++) { 

5ит = зит + МигаЬег(аг 8 5[1]*^ леменТ0Тмас - вас 

^ аргументи 

соп5о1е.1 о§(бшп); 

} 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис1Ее.50^Щт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/154#3 
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Най-голямо число - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п-на брой числа 

■ Намира най-голямото измежду тях 

■ Примерен вход и изход: 

~2 I Г100 

100 
99 











\ / 


■ ■ ч-г _А-Л-50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Наи-голямо число - решение - Ц юцмратюм 

-РипсПоп тахМитЬег(аг§5) { 

1е1 п = МитЬег(аг§5[0]); 

1е* тах = 1У1итЬег .МЕ6АТ1УЕ_1МР11У11ТУ; 

■Рог (уаг 1 = 1; 1 <= п; 1 ++) { 

1е1: пит = 1\]итЬег(аг§5 [ 1 ); 

1 -Р (пит > тах) { 
тах = пит; 

} 

} 

соп5о1е.1о§("тах = " + тах); 

У _ 

Тестване на решението: ЬНр5://шдбе.5оКит.Ье/Сопге5{5/Ргасйсе/1пс1ех/154#4 
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Най-малко число - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита п-на брой числа 

■ Намира най-малкото измежду тях 

■ Примерен вход и изход: 

~2 I [99 

100 
99 











Най-малко число - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


-РипсПоп тах1\1итЬег аг§5 { 

1е* п = МитЬег(аг§5[0]); 

1е1: тах = МитЬег.Р051ТП/Е_1МР11\11ТУ; 

//Т000: 11зе 1о§з.с 51 тИаг *о "В1§§е51: 
питЬег". 

> 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис1Ее.50^Щт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/154#4 
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Повторения на блокове код 

Работа на живо в клас (лаб) 



Задачи с цикли 

Техники за използване на 1юг-цикли 









Лява и дясна сума - условие 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита последователно 2*п-на брой числа 

■ Проверява дали сумите на левите п-на брой и десните п-на брой 
числа са равни 

■ При равенство извежда "Уе5"и сумата, в противен случай - "N 0 " и 
разликата (изчислена като положително число) 
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1-1 1«%\ __ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Лява и дясна сума - условие - Ц юцмратюм 

■ Примерен вход и изход: 


2 


Уе5, 5шп = 100 


2 


N 0 , сИ-р-Р = 1 

10 




90 



90 




9 



60 




50 



40 




50 
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Лява и дясна сума - решение 

ТипсПоп 1е-Р1:К1§Н15ит(аг§5) { 

1е1: п = МитЬег(аг§5[0]); 

1е1 1е-Р15ит = 0; 

■Рог (1е* 1 = 1; 1 <= п; 1 ++) { 

1е-Р1:5ит = З-е-Р^Бит + МитЬег(аг§5 1 ); 

> 

// ТОйО: геас1 апс1 са1си1а1:е *Не Г 1 §И 15 ит 
1-р (1е-Р15ит == Г1§1тЬ5ит) { 

соп5о1е.1о§("Уе5, зит = " + 1е-Р*5ит); 

} е1зе { 

// ТСЮО: ргл.п1 Пле сЦ-р-Регепсе 

> 

> 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Тестване на решението: НЦр$://|ис1ее.5оРШт.Ье/Соп{е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/154#6 
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■ ■ / _/^\-50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четна / нечетна сума - условие^^^ - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която: 

■ Прочита цяло число(п) от потребителя 

■ Прочита последователно п-на брой числа 

■ Проверява дали сумата на числата на четни позиции е равна на 
сумата на числата на нечетни позиции 

■ При равенство печата "Уе5" + сумата; иначе печата "N0" + 
разликата (положително число). 
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■ ■ / /л\ _/^-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четна / нечетна сума - условие (2) ^роумоАпом 

■ Примерен вход и изход: 


4 


Уез 


4 


N0 


3 


N0 

10 


5ит = 70 


3 


01^-Р = 1 


5 


ОИ=-Р = 2 

50 




5 

■ф 



8 

■ф 


60 




1 




1 



20 




-2 
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_- - -' \ / 

■ ■ / _/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четна / нечетна сума - решение^^^ - Ц юцмЬатюм 

■РипсПоп осИЕуеп5ит(аг§5) { 

1е1: п = 1\1итЬег(аг§5[0]); 

1е1: осШБит = 0; 

1е1: еуепБит = 0; 

■Рог (1е1: 1 = 1; л. <= п; 1 ++) { 

1е1: е1етеп1: = МитЬег(аг§з[1]); 

1 -Р (л. % 2 != 0) { осИБит += е1етеггЬ; } 
е1зе { еуепБит += е1етегг1:; } 

} 

// ТСЮО: ргл.п1: Т:Не зит / сИ-Р-Регепсе 


Тестване на решението: 1Шр$://|ис1Ее.50^Щт.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/154#7 
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Сумиране на гласните букви - условие 

■ Да се напише програма, която въвежда текст (стринг) 

■ Отпечатва сумата на гласните букви според таблицата по-долу: 

а е I о и 


1 2 3 4 5 


■ Примери: 

Не11о ^ 6 (е+о = 2+4 = 6) И1 ^ 3 0 = 3) 

ЬатЬоо 9 (а+о+о = 1+4+4 = 9) Ьеег 4 (е+е = 2+2 = 4) 
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Сумиране на гласни букви - решение ^ ^роцмЬатюм 

■РипсПоп УОме15ит( аг§1 ) { 

1еХ: 5 = аг§1; 

1еХ: зит = 0; 

■Гог (уаг 1 = 0; 1 < 5.1еп§±Н; 1++) { 

1-р (б[ 1] == 'а') { Бит += 1; } 
е15е 1-Р (б[ з.] == 'е') { Бит += 2; } 

// Т(ЮО: СНеск "ЪНе сЬИег уоме1Б 

} 

соп5о1е.1о§("\/оме15 Бит = " + Бит); 


Тестване на решението: ЬгЩ5://шдее.5оКит.Ье/Соп{е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/154#8 








Задачи с цикли 

Работа на живо в клас (лаб) 




— ~ 4 1 

ля ^ _/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Какво научихме днес?^__— - Ц юцмратюм 

■ Можем да инкрементираме/декрементираме числови 
стойности 


1е1: а = 1; 

соп5о1е.1о§(--а); // 0 
соп5о1е.1о§(а++); // 0 
соп5о1е.1о§(а); // 1 

■ Можем да повтаряме блок код с -Рог-цикъл: 

■Рог (1е1: 1 = 1; 1 <= 10; 1 ++) { 
соп5о1е.1о§("1 = " + 1 ); 

} 
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Какво научихме днес? (2) 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Можем да четем поредица от п числа: 


■РипсПоп геасИпри!(аг§5) { 

1е! п = МитЬег(аг§5[0] ); 

■Рог (1е! 1 = 0; 1 < п; 1 ++) { 
1е! пит = МитЬег(аг§5[1 ); 

} 

} 


ЮОР$ 


■ Можем да вземем символ по индекс от текст 

1е! !ех! = 'Чех-Ь"; 

Хе! 5утЬо1 = !ех![2]; 
соп5о!е.1о§(5утЬо1); // х 
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50РШАКЕ 1ЛЧ1УЕК51ТУ 

РОиМРАТЮМ 


Повторения (цикли) 


^РКА61$Т1С$ 

ОЕ316М / ОЕХ/ЕЮР / ЕХРЕР1Е1ЧСЕ 


с 

Н. IV 1 


Пр° сИ • 


9 2 


I _ Г 


<ШХОРТ 


м 


N Е Т Р Е » К 

интернет-маркетинг для бизнеса 


^5таг11Т 


Котю 

ЗОС1А1_ МЕ01А МАВКЕТ11ЧС АТ 5СА1.Е 


Х55оГ1;шагв 
















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/Зо^ууагеЦтуегеИл/ 

■ СофтУни форуми - югит.Бо^ит.Ье 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\11УЕК51ТУ 



сш 

РОКУМ 






